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GUI 기반 시스템 테스트

I. GUI 테스트
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GUI 테스트란…
I

 시험대상

 HMI, AVN등의인포테인먼트시스템

 Mobile(Embedded Device), Desktop, Web 등의어플리케이션

1. GUI 테스트사물인터넷국제전시회및컨퍼런스

AVN/IVI/클러스터/DVRS HMI WebPC/모바일 App 

Graphical user interface testing is the process of testing a product's graphical user interface to ensure it 
meets its specifications. This is normally done through the use of a variety of test cases.

GUI testing involves checking the screens with the controls like menus, buttons, icons, and all types of 
bars - toolbar, menu bar, dialog boxes and windows, etc..

GUI 요구사항및기능동작확인
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GUI 테스트? GUI 기반의 시스템 테스트?
I

 GUI 테스트는단순한 UI 확인이아닌 GUI 기반의시스템테스트를통한최종검증

 다양한 입력에 따른 요구사항 점검

 복잡한 시나리오 및 악의적인 조건의 입력 및 결과 확인

 GUI 화면의 동작 확인

1. GUI 테스트사물인터넷국제전시회및컨퍼런스

시스템
GUI Input

다양한통신

인터페이스
ex> Ethernet, CAN, 

UART, IO 등
제어 로직

GUI Output

결과확인

체크리스트 체크리스트
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기존의 GUI 테스트
I

1. GUI 테스트사물인터넷국제전시회및컨퍼런스
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GUI 테스트의 Challenge
I

 수동테스트혹은 GUI 테스트장비

 테스트결과확인의어려움

 회귀시험자동화불가능

 다양한입출력환경및테스트환경구성

 정량적인테스트결과확인및공유

1. GUI 테스트사물인터넷국제전시회및컨퍼런스

 시간과비용

 Human Resource 낭비

 테스터에의존적인시험결과

 정략적이지못한시험과정및결과

 회귀시험의어려움

GUI 테스트의어려움 기존 GUI 테스트의문제점



Squish Coco 특장점

II. Squish Coco를 활용한 GUI 테스트
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Squish Coco
II

 GUI 기반시스템테스트자동화솔루션

 데스크탑, 모바일, 웹및임베디드플랫폼지원하는 GUI 테스트자동화도구

 정량적인시험결과확인및회귀시험자동화

 GUI 검증기능지원 (Pass/Fail)

 다양한스크립트언어지원(Python, Perl, JavaScript, Tcl, Ruby)

 CLI 및 CI 환경통합지원

2. Squish Coco의 GUI테스트사물인터넷국제전시회및컨퍼런스

 GUI 테스트 자동화 도구  코드 커버리지 분석 도구

Squish
GUI Test Automation

Coco
Code Coverage Analysis
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Squish Coco 특장점
II

 레코딩및스크립팅

 오브젝트및이미지기반 GUI 검증

 데이터기반테스트및테스트동기화

사물인터넷국제전시회및컨퍼런스

<프로젝트 생성> <레코딩>

<테스트 결과 및 코드 커버리지 확인> <테스트 스크립트 생성>

2. Squish Coco의 GUI테스트



자동차 클러스터 테스트 방안

III. 자동차 시스템의 GUI 테스트 방안
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자동차 속의 GUI 시스템
II

사물인터넷국제전시회및컨퍼런스

Speed & RPM
Break

Fuel Gauge
Turn Signal Lamp

Head Lamp
Door

Engine Temperature Gauge
…

<IVI>

<클러스터>

<DVRS>

Audio
Video

Internet
Smart Phone

MP3
DVD/CD

Body Information
…

Video
Touch Panel

…

LVDS/Ethernet, I2C

IO, BLE, CAN, LIN, 
USB… 

CAN, IO, ADC, SPI…

요구사항

만족여부확인

테스트시나리오및
다양한정보입력

결과
확인

<결과리포트> <Pass/Fail 확인>

3. GUI테스트 자동화 방안
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GUI 테스트 자동화 환경 구성 및 자동화
II

3. GUI테스트 자동화 방안사물인터넷국제전시회및컨퍼런스

 다양한클러스터입력
정보

 테스트시나리오계획
 테스트스크립트작성
 강건성테스트/악의조건

테스트

<테스트스크립트생성>

http://www.myirtech.com/list.asp?id=423

타겟(클러스터) 장치
제어입력신호

1. Speed & RPM
2. Break
3. Fuel Gauge
4. Turn Signal Lamp
5. Head Lamp
6. Door
7. Engine Temperature 

Gauge
8. …

USB, UART…

<HW 인터페이스장치>

CAN, IO, I2C, UART 등

클러스터테스트데이터
입력

1. Speed & RPM
2. Break
3. Fuel Gauge
4. Turn Signal Lamp
5. Head Lamp
6. Door
7. Engine Temperature 

Gauge
8. …

<클러스터>

 테스트 Pass/Fail 결과확인
 결과리포트생성
 코드커버리지확인

VS

<클러스터
출력결과>

<클러스터
요구사항>

<결과리포트> <Pass/Fail 확인>

회귀시험
자동화



효율적인 GUI 테스트 필요

IV. 결론
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결론
IV

 효율적+효과적인 GUI 기반시스템테스트방법론활용

 정량적인테스트수행및결과확인필요

 반복적인 GUI 테스트의회귀시험자동화방안마련필요

4. 결론사물인터넷국제전시회및컨퍼런스

Squish
지원
환경



Q&A



Thank you

시스템 보안 및 SW 검증팀 소범석 팀장 010-6274-2752 bsso@softflow.io


